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Using Information Technology (IT) in Mathematics Learning Activities

課程背景
With reference to the “Mathematics Education Key Learning Area Curriculum Guide 

(2017)” (Curriculum Guide), Mathematics is essential in the school curriculum as it is a 

crucial mode of thinking that helps students acquire the ability to explore, conjecture 

and reason logically, a powerful means of communication, a foundation for the study of 

other disciplines, and an intellectual endeavor. Mathematics therefore plays an 

important role in helping students develop necessary skills for lifelong learning.

The Mathematics Education KLA curriculum is developed in a direction to extend the 

existing strengths, to enhance students’ learning progression and to align with the focal 

points of ongoing renewal of school curriculum. Information technology in education is 

one of the focal points that connects with the development of the Mathematics 

Education KLA.
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課程目的

本課程讓參加者能夠：

(a) 了解電子學習工具如何應用在不同的數學教學活動上，包括課前，課中及課後
的教學法(pedagogies) 。

(b) 認識一些電子學習工具的基本操作，以配合數學課題及教學法(pedagogies)。

(c) 體驗在《數學教育學習領域課程指引》(小一至中三)(2017) 中部分示例的學習過
程。

(d) 認識不同數學教學的L&T資源。

(e) 探索其他在數學上使用電子學習工具的機會。
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上回提要
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1.1 介紹適用於數學教學的教學資源及工具。

1.2 體驗工作坊 –體驗在《數學教育學習領域課程指引》(小一至中六)(2017) 
列出的示例的學習過程。

1.3 共同備課 –構思並討論如何在校本課程應用學習到的電子學習工具。

1.4 分組討論 –在數學教學上，其他使用電子學習工具的機會。

1.5 本節總結及下回預告。
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第二節課程流程（３小時）
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2.1 簡介在數學教學上使用電子學習工具的情況。（10 分鐘）

2.2 從學生角度體驗活動內容。(60分鐘)

2.3 體驗工作坊：進行教學活動的策略，包括課前(pre-lesson)、課中(in-class)
及課後(post-lesson)。

a) 電子教學在容量課題上的應用 -張靜嫺老師 (55分鐘)

b) 認識三角形面積 -洪偉林老師 (55分鐘)
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2.1 簡介在數學教學上使用電子學習工具的
情況
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(a) 如何及何時使用電子學習工具在數學教學上

(b) 適合使用電子學習工具的數學課題的特點

(c) 電子學習工具在不同情況下的優點與缺點

(d) 導師分享使用電子學習工具的經驗
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如何及何時使用電子學習工具在數學教學上
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• 電子學習在自主學習、通達學習、協作學習和差異化教學上均有獨特優勢，在
使用相關教學策略時可加以考慮。

• 改善現有的學習活動、提升課堂的互動性、有系統地收集學習數據及縮短回饋
週期

• 在替代及改善課堂活動的基礎上，重新設計及創造學習任務。如反轉課堂及針
對特定課題的電子學習課堂
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適合使用電子學習工具的數學課題的特點
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• 大部份數學課堂均可應該一般性的學習工具

• 在抽象概念較多而運算較少的課題設計「針對特定課題的電子學習課堂」較適
合
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電子學習工具在不同情況下的優點與缺點
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• 電子學習工具作為輔助學習工具，讓教師在設計課堂時有更多變化。

• 電子學習工具能促進數學教學的成效，但仍需配合適當的教學策略。教師需先
構思數學教學的重點，再以電子工具配合。

• 教師 / 學生的資訊科技素養不足，或學校的資訊科技基建未能配合，導致課堂流
暢度較低。
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導師經驗分享
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體驗環節
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活動資源
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)

https://drive.google.com/drive/folders/1dXj-A0IxHcuXaUaRxJZTr8WM8CbMEDVk

活動 2 (認識三角形面積)

https://drive.google.com/drive/folders/1qJ_7kuwyEjJkKBAAYftxUWNz4Y6UCcTA

https://drive.google.com/drive/folders/1dXj-A0IxHcuXaUaRxJZTr8WM8CbMEDVk
https://drive.google.com/drive/folders/1qJ_7kuwyEjJkKBAAYftxUWNz4Y6UCcTA
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)

a) 課前(pre-lesson)：
i. 錄影並上傳影片到Padlet
ii. 讓同學在Padlet上互評

b) 課中(in-class)：
i. 在Kahoot設置問題及比賽活動
ii. 如何在Kahoot上檢視學生表現 (找出學生弱項)

c) 課後(post-lesson)：
i. 以Kahoot製作課後活動 (Kahoot challenge)
ii. 討論

 適合在Kahoot challenge 作課後鞏固及延伸的題目
 適合作「補底」的題目類型
 適合作高層次思維(higher-order-thinking)類型題目 (關於小三容量課題)

iii. 以 Google Classroom 提問及回應

2.3 體驗工作坊：進行教學活動的策略，包
括課前(pre-lesson)、課中(in-class)及課後
(post-lesson)。
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活動 2 (認識三角形面積)

a) 課前(pre-lesson)：
i. 如何製作QR Code
ii. 示範以 Screencast-O-Matic (或 PowerPoint錄製螢幕功能)製作教學短片
iii. 上載影片到 YouTube

b) 課中(in-class)：
i. 討論適合向學生提出 / 讓學生討論的問題類型 (導師將提供一些例子)
ii. 以圖形活動app 解釋三角形面積公式的由來
iii. 以圖形活動app 製作問題
iv. 以Microsoft Teams 的 Class Notebook 功能深入教導全班

c) 課後(post-lesson)：
i. 以Microsoft Teams 分發功課及練習題目
ii. 在 Quizlet 設置小遊戲
iii. 以Microsoft Forms 製作功課

2.3 體驗工作坊：進行教學活動的策略，包
括課前(pre-lesson)、課中(in-class)及課後
(post-lesson)。
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課題：電子教學在容量課題上的應用

級別：小三

教學目標：學生能夠
1. 認識容量的概念
2. 能以自訂及公認單位量度及比較容器的容量

教學設備：電腦 / iPad

教學軟件：Google Classroom, Padlet, Kahoot

活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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課堂基本流程：

活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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引入或預習
(pre-lesson)

預習
教師引導學生分組討論高層次思考題：「我有
一個5升和4升的容器，怎樣才能用最少的次數
量度出2升的水？」。經過討論，學生回家以短
片記錄度量結果，並將短片放上Padlet分享。

通過錄製短片，學生不但要反覆嘗試 (以訓練邏
輯思維和解難能力)，而且要思考如何解說(以提
升數學語言表達能力)。在分享平台，學生能為
其他同學短片評分，從而互相學習並自我反思。
錄製短片可引起學生的興趣，同學的即時回饋
對能力稍遜的學生亦可起鼓勵作用。

備註

錄製短片時

老師先示範

例子，學生

再解決另一

情境
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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學與教的活動
(in-class)

促進學習評估找出弱項

1. 學生於堂上進行Kahoot比賽。

2. 分析學生表現，找出學生們較弱的部分。

3. 教師於課堂上再次講解相關題目並配合家課。

備註

以Excel紀

錄分析學生

表現。
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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鞏固及延伸
(post-lesson)

課後延伸建立學習群組

1. 教師將Kahoot題目稍作更改，讓學生於課後 / 週

末再做Kahoot challenge 。

學生不但能在家中再次進行評估，而且能將自己

的表現與全班比較，從而作出改善。（教師可以

提供一些補充題目，以鞏固能力稍遜的學生的知

識。）

2. 教師在課後 / 週末放一些高層次思維題目於

Google Classroom，學生能在課後建立學習群組，

同學間可以互相分享與數學有關的IQ題、相片和

短片，在課業上遇到困難在Google Classroom內

提出，老師和同學們可以即時解答。

備註

建立學習群

組。
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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課前(pre-lesson)

i. 錄影並上傳影片到Padlet
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Padlet簡介
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• 非常易用的雲端分享工具網站

• 提供「壁佈板」給用家寫上文字

• 可隨意貼上圖片、網頁、文件、錄音等

• 每個「壁佈板」有一個獨一的網址，只要開啟這個網址，就能發表意見。

• 各種意見會不斷在同一個版面上呈現，讓學生可觀摩別人的意見，再補充個人的
論點，令看法更加全面。
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製作Padlet
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主要步驟：

1. 建立戶口，可選擇以Google或Microsoft作登入

2. 創建新的Padlet

3. 複製網址發放Padlet給學生

4. 學生透過文字、圖片、錄音等發表意見
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建立戶口
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建立戶口

以Google 戶口或其他電郵建立Padlet戶口
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創建新的Padlet
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加入其他Padlet 搜尋現有的Padlet

製作新的Padlet
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創建新的Padlet
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為Padlet選擇格式
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創建新的Padlet
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分享Padlet

更改Padlet的設定，如添加Title, 
Description, Icon, 外觀等亦可修改
發帖設定

新增內容
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複製網址發放Padlet給學生
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修改私隱設定，
甚麼人可看到
這個Padlet

各種分享Padlet的方法
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學生透過文字、圖片、錄音等發表意見
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透過上傳檔案、連結、錄
影等不同方法發表內容

更多發表內容的方法，包
括錄、連接到其他Padlet等

發表文字內容
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)

28

課前(pre-lesson)

ii. 讓同學在Padlet上互評
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創建新的Padlet
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選擇是否讓同學
互相留下評語

選擇讓同學互評的方式，
包括：給予分數，比Like，
派星星（1-5粒）等
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Task
1. 創建一個新的Padlet (可自行選擇格式)

2. 開啟互評功能，將連結上傳到Microsoft Teams。

3. 瀏覽其他參加者的Padlet進行互動(留言，評語或評分等)。
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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課中(in-class)

i. 在Kahoot設置問題及比賽活動
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Kahoot! 
 可供教師製作課堂多項選擇題問答遊戲
 可收集相關數據供教學之用

使用示範
https://www.hkedcity.net/goelearning/en/resource/5632ce76316e834f11000000

32

https://www.hkedcity.net/goelearning/en/resource/5632ce76316e834f11000000
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Kahoot

可取之處
1. 低成本
2. 充滿競爭性
3. 同學投入度極高
4. 感應狀況良好、準確
5. 立刻調節教學步伐
6. 適合考測操練
7. 重溫、總結、鞏固
8. 互評
9. 提升上課氣氛和學習動機
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Kahoot! Usages 

Review, revise 
and reinforce

Re-energize 
and reward

Get classroom 
insights

Gather 
opinions

Motivate 
teamwork

Improve past 
results

Join global 
classrooms

Introduce 
new topics

Turn learners 
into leaders

Teach your 
colleagues

Redefine 
homework
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在Kahoot設置問題
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教學影片：
https://www.youtube.com/watch?time_continue=43&v=KJgZZQcsSPk&feature=emb_l
ogo

https://www.youtube.com/watch?time_continue=43&v=KJgZZQcsSPk&feature=emb_logo
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在Kahoot進行比賽活動

36

教學影片：
https://www.youtube.com/watch?time_continue=64&v=YsQ10VdR9DA&feature=emb
_logo

https://www.youtube.com/watch?time_continue=64&v=YsQ10VdR9DA&feature=emb_logo
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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課中(in-class)

ii. 如何在Kahoot上檢視學生表現 (找出
學生弱項)
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成績下載

• 測驗完畢後，Kahoot可以下載成績 Excel 檔或是將成
績 Excel 檔上傳至 Google 雲端硬碟，成績 Excel 檔亦
會保留在 Kahoot，所以即使忘記下載也不用擔心。
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1. Select ‘ Get Results

資料來源: http://www.grandeast.com.tw/DocUploads/Math/%E6%95%B8%E5%AD%B8%E9%A0%BB%E9%81%93No.17.pdf
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分析 kahoot成績
2. Excel 成績：成績檔有相當詳細的資料分析，包括: 

–每一位學生的答題狀況
–每一題的剩餘秒數
–得分及答對率
–全班的平均分數
–平均答對率等。

39

Correct answers
Players correct (%)

Question duration

Answer options
Is answer correct?

Number of answers received
Average time taken to answer 
(seconds)
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How to download Kahoot results 
• https://kahoot.com/blog/2017/02/20/download-evaluate-kahoot-results-data/
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https://kahoot.com/blog/2017/02/20/download-evaluate-kahoot-results-data/
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數據該如何分析

• 每個選擇所用的選擇，例如選了一個錯誤答案的同學，
他用的時間是比較多還是少? 

多 –可能概念不掌握 少-可能不夠仔細審題

• 同學計費答案所花時間比你預計的多/少? 

• 有沒有同學經常「撞」答案

• 有沒有同學經常沒有選擇答案

41

進階
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數據該如何分析

• 總分
• 答對題數
• 答對的百分率
• 使用時間

42

基本
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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課後(post-lesson)

i. 以Kahoot製作課後活動 (Kahoot
challenge)
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以Kahoot製作課後活動 (Kahoot challenge)
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教學影片：
https://www.youtube.com/watch?v=iXou8el3-mw&feature=emb_logo

https://www.youtube.com/watch?v=iXou8el3-mw&feature=emb_logo
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更多有關Kahoot的教學
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https://kahoot.com/schools/ways-to-play/

https://kahoot.com/schools/ways-to-play/
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TASK
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1. 創建一個新的Kahoot比賽，並設置最少三條問題。(導師可因應情況選擇部分

成品讓大家交流)

2. 創建一個新的Kahoot challenge，並將連結上傳到Microsoft Teams。
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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課後(post-lesson)

ii. 討論
 適合在Kahoot challenge 作課後鞏固及延伸的題目

 適合作「補底」的題目類型

 適合作高層次思維(higher-order-thinking)類型題目
(關於小三容量課題)
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活動 1 (電子教學在容量課題上的應用)
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課後(post-lesson)

iii. 以Google Classroom 提問及回應
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Google Classroom 簡介及指南
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簡介

型號: 需要iOS 10.0 或以上版本
儲存空間: 無限制 (連接Google Drive)
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用途

使用者 Classroom 的用途

老師
•建立及管理課程、作業和成績。

•即時加註和評分。

學生
•追蹤課堂作業和教材。

•透過課程訊息串或電子郵件分享資源及互動交流。

•交作業。

•取得意見及查詢成績。
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登入

● 選取學生或老師身份
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介面
主選單 加入 / 建立課程
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主選單

Google Calendar
Google Drive

選取課堂

需另行安裝Google 
Calendar 及 Google 
Drive apps
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建立課程
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建立課程

 輸入課程名稱、
科目等資料。
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建立課程

 如需修改課程設定，
可到主選單->課程

 老師亦可修改課程
背景圖片，但需使
用電腦版。

修改課程
設定
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建立課程

加入老師 / 學生

作業訊息串

設定

發帖
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邀請學生加入

邀請老師共同授課

建立課程
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向學生 / 老師發電郵
如需一次過向整班同學
發電郵，需使用電腦版。移除學生

建立課程
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訊息串 加入檔案

選擇檔案來源

訊息內容

發佈對象
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新增留言

訊息串
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發佈作業

 Assignment
適合答案較複雜或開方式的題目
學生需上傳檔案作答

 Question
適合以短答或多項選擇題回答
的題目

 Material
給學生參考用的資料 發佈不同種

類的作業
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發佈作業(Assignment)

標題

簡介
分數

繳交限期
(自動連接Google Calendar)

附件
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發佈作業(Question)

作答形式
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發佈作業(Google Calendar)

揀選課程

課程的作
業期限
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上傳空間 (Google Drive)

課程相關的檔案

學生繳交的作業
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課堂設定

課程代碼

作業設定

訊息串設定
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TASK
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1. 創建一個Classroom。

2. 在Classroom發佈訊息。

3. 發佈一份功課。
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課題：認識三角形面積

級別：小五

教學目標：學生能夠
1. 認識及應用三角形面積的公式
2. 能夠認識三角形的底和高

教學設備：iPad

教學軟件：Microsoft Teams, Microsoft Form, Screencast, YouTube, Quizlet

活動 2 (認識三角形面積)

70
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課堂基本流程：

活動 2 (認識三角形面積)
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引入或預習
(pre-lesson)

預習

1. 以Screencast製作預習影片，並上載到YouTube。

2. 利用Microsoft Teams發佈預習影片。

3. 將教學短片連結轉換為QR Code，再製作一套

「遊戲卡」(見下圖)發給學生，使學生配合智能

電話觀看教學短片。

備註

實踐「隨時

隨地學」理

念
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課堂基本流程：

活動 2 (認識三角形面積)
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學與教的活動
(in-class)

提問

1. 教師與學生討論影片內容（有關學習重點）。

小組活動

1. 以iPad app(圖形活動)引入，解釋三角形面積公式的由來。

2. 讓學生發現任何兩個相同的三角形均可拼成一個行四邊

形。

3. 提問：

a.    三角形的面積與平行四邊形面積有何關係。

b.    回想平行四邊形面積的公式。

c.    根據上兩題，引導學生自己找出三角形面積的公式。

備註

藉著理解，

加深學生記

憶，而且能

增強師生之

間的互動性
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課堂基本流程：

活動 2 (認識三角形面積)
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學與教的活動
(in-class)

全班教學

1. 透過Microsoft Teams的class notebook功能，與學生

討論本課的難點，讓學生多想多分享，再由教師回

饋。

備註

藉著理解，加深

學生記憶，而且

能增強師生之間

的互動性。

 

鞏固及延伸
(post-lesson)

課後練習

1. 以Microsoft Teams發放延伸學習的練習

a.    透過Quizlet小遊戲讓學生做練習。

b.    以Microsoft Form製作功課。

備註

收集練習數據，讓老師

更有效照顧學習差異。



Using Information Technology (IT) in Mathematics Learning Activities

活動 2 (認識三角形面積)
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課前(pre-lesson)

i. 如何製作QR Code
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如何製作QR Code
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在Google 搜尋 QR Code Generator

點擊開啟
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如何製作QR Code

76

點選URL

貼上YouTube連結 (其他網頁連結也可)

右鍵點選 QR Code，儲存QR Code 圖像

生成的 QR Code
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活動 2 (認識三角形面積)
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課前(pre-lesson)

ii. 以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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在Google 搜尋 Screencast-o-matic

點擊開啟
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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點選 Start recording for free
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片

80

點擊這裡進行錄影 (如第
一次使用，將下載程式，
下載後可進行錄影)
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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錄影螢幕範圍，
可自由調整大小

調整錄影位置

調整錄影設定

開始錄影
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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錄影進行中

完成錄影
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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完成錄影

完成錄影

修剪及儲存影片

完成錄影
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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儲存或上載影片

剪輯所需片段
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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選擇儲存位置及匯出格式
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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匯出完成
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以 Screencast-O-Matic製作教學短片
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黃圈圍著鼠標，方便
學生能看到鼠標位置

完成品

點擊時，出現藍圈，
吸引學生注意
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PowerPoint錄製螢幕功能
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PowerPoint 亦有內置的螢幕錄製功能，
詳情可參考：

https://support.microsoft.com/zh-tw/office/%E5%9C%A8-powerpoint-
%E4%B8%AD%E9%8C%84%E8%A3%BD%E8%9E%A2%E5%B9%95-0b4c3f65-534c-4cf1-
9c59-
402b6e9d79d0#OfficeVersion=%E8%BC%83%E6%96%B0%E7%9A%84%E7%89%88%E6
%9C%AC

https://support.microsoft.com/zh-tw/office/%E5%9C%A8-powerpoint-%E4%B8%AD%E9%8C%84%E8%A3%BD%E8%9E%A2%E5%B9%95-0b4c3f65-534c-4cf1-9c59-402b6e9d79d0#OfficeVersion=%E8%BC%83%E6%96%B0%E7%9A%84%E7%89%88%E6%9C%AC
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活動 2 (認識三角形面積)
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課前(pre-lesson)

iii. 上載影片到 YouTube
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上載影片到 Youtube
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1.

2.
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上載影片到 Youtube

91

1. 上傳檔案

2. 選擇檔案上傳
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上載影片到 Youtube
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下一步

為影片添加
標題及描述
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上載影片到 Youtube
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下一步
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上載影片到 Youtube
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影片分享設定

開始上傳
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上載影片到 Youtube

95

上載完成
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TASK
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1. 以Screencast-O-Matic 建立一段約30秒的短片。

2. 將影片上載到YouTube並將連結放到Microsoft Teams。
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活動 2 (認識三角形面積)

97

課中(in-class)

i. 討論適合向學生提出 / 讓學生討論的
問題類型 (導師將提供一些例子)
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引導學生思考問題
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• 片中三角形的面積與平行四邊形面積有何關係?
(答: 兩個三角形面積 = 一個平行四邊形的面積或

平行四邊形面積的一半=一個三角形)

• 片中的三角形有這樣的關係，是否其他類形的三角形也有這樣的關係?
(例如直角三角形 / 等腰直角三角形 / 任意三角形 / 等邊三角形)
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活動 2 (認識三角形面積)
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課中(in-class)

ii. 以圖形活動app 解釋三角形面積公
式的由來
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以圖形活動app 解釋三角形面積公式的由來
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示範影片：
https://www.youtube.com/watch?v=FDmXgkDWlx0&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=FDmXgkDWlx0&feature=youtu.be
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活動 2 (認識三角形面積)
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課中(in-class)

iii. 以圖形活動app 製作問題
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以圖形活動app 製作問題
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運用iPad App「圖形活動」 在下圖補畫線條，使它成指定的圖形，並

圈出正確答案或在_______上寫上正確答案。
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以圖形活動app 製作問題

103
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活動 2 (認識三角形面積)
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課中(in-class)

iv. 以Microsoft Teams 的 Class 
Notebook 功能深入教導全班
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在 Teams 中使用 OneNote 課程筆記本
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每個班級團隊都會有專屬的連結 OneNote 課程筆記本。課程筆記本是一種數
位筆記本，可讓整個班級儲存文字、影像、手寫筆記、附件、連結、語音、影
片等內容。

Teams 針對 OneNote 課程筆記本體驗提供以下重要元件：

• 學生筆記本：教師與每個個別學生之間共用的私人空間。教師可以存取每
個學生筆記本，但學生只能查看自己的筆記本。

• 內容庫：教師用來與學生共用講義的唯讀空間。

• 共同作業空間 - 班級中的所有人都可在這裡共用、整理內容以及共同作業。

資料來源：
https://support.microsoft.com/zh-tw/office/%E5%9C%A8-teams-
%E4%B8%AD%E4%BD%BF%E7%94%A8-onenote-
%E8%AA%B2%E7%A8%8B%E7%AD%86%E8%A8%98%E6%9C%AC-bd77f11f-27cd-
4d41-bfbd-2b11799f1440

https://support.microsoft.com/zh-tw/office/%E5%9C%A8-teams-%E4%B8%AD%E4%BD%BF%E7%94%A8-onenote-%E8%AA%B2%E7%A8%8B%E7%AD%86%E8%A8%98%E6%9C%AC-bd77f11f-27cd-4d41-bfbd-2b11799f1440
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在 Teams 中尋找課程筆記本
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[一般] 頻道中的課程筆記本是檢視內容庫、共同作業空間和每個學生的私人空
間及與其進行互動的中央位置。

1. 在所需課堂底下瀏覽至 [一般] 頻道，然後選取 [課程筆記本] 索引標籤。

2. 使用筆記本左側的展開式功能表新增或編輯頁面。
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設定課程筆記本
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如果您尚未設定課程筆記本，當您首次瀏覽 [課程筆記本] 索引標籤時，系統
會引導您完成正確步驟。您可以從頭開始建立空白筆記本或複製現有課程筆
記本中的內容。
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在使用現有內容的小組中設定課程筆記本

108

Microsoft 團隊中的每個課程小組都隨附一份供教師與學生使用的內建課程筆
記本。您可以在建立新的小組之後從頭開始建立新的筆記本，或從其他筆記
本複製內容（當您準備好進行設定時）。如果您正在規劃重複使用課程，或
您已經使用課程筆記本進行教學，且開始使用團隊第一次，這是一種很好的方
案。

1. 首先，請流覽至班級團隊中的 [一般]頻道，
然後選取 [課程筆記本]索引標籤。

2. 從現有的筆記本內容選取
[設定 OneNote 課程筆記本] 。

上圖畫面預設會針對您尚未設定課程筆記本的任何班級團隊顯示
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在使用現有內容的小組中設定課程筆記本
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3. 選取[下一步]，預覽將包含
在課程筆記本中的節群組。
這些節群組包括共同作業空
間、內容庫、教師專用區段，
以及班級中每個學生的私人
空間。

4. 選取 [ + 新增內容庫下方的
內容]。這將會啟動一個列
出您課程筆記本的新視窗。

5. 選擇要複製章節的筆記本，
然後選取[下一步]。
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在使用現有內容的小組中設定課程筆記本
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6. 選擇您要複製到內容庫的筆記本
節，然後選取 [完成]。重複此程
式以複製多個筆記本中的節。

7. 重複步驟4-6，將內容複寫到教師
專用區段。只有您和您的共同教
師才能查看和編輯此內容。

8. 選擇要複製的內容完成後，請選
取[下一步]。
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在使用現有內容的小組中設定課程筆記本
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9. 預覽並對將在課程筆記本
中每個學生的私人空間顯
示的節進行編輯。您可
以移除或編輯預設區段。
選取 [ + 新增區段] 以新增
其他章節。例如：課

10.完成後，請選取 [建立] 以
開始建立包含現有內容的
課程筆記本。這可能需
要一些時間，因此請隨意
繼續工作，並在稍後再次
查看。
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在頻道中使用課程筆記本
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每當您在班級團隊中建立新的頻道時，系統會自動在課程筆記本的共同作業空
間中建立新的節。所有學生和教師都可以編輯及使用頻道內的 OneNote 頁面。

1. 瀏覽至班級團隊，然後選取所需頻道。

2. 選取 [筆記] 索引標籤。
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以全螢幕模式開啟課程筆記本
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選取 [expand]索引標籤 ，將 [課程筆記本] 索引標籤展開至較大的大小。
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管理課程筆記本設定

114

流覽至 [團隊] 中的筆記本, 然後選取 [課程筆記本] 索引標籤 >管理筆記本], 即
可管理您的課程筆記本設定。
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管理課程筆記本設定
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使用這些設定來進行下列操作：

• 編輯筆記本節

• 複製筆記本的連結

• 建立教師專用節群組

• 鎖定共同作業空間
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使用課程筆記本頁面建立作業
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將課程筆記本頁面新增至作業供學生處理或參考。若要使用課程筆記本頁面建立
作業：

1. 將頁面新增到筆記本的 [內容庫] 或 [共同作業空間]。

2. 然後，瀏覽至 [作業] 索引標籤並選取 [新增作業] 按鈕。

3. 填寫作業的詳細資料, 然後選取 [ + 新增資源]。在開啟的方塊中，選取 [課程筆
記本]，然後瀏覽筆記本的節以選擇您要指派的頁面。

4. 選擇您要將頁面散佈至其中的學生筆記本區段。例如:演講.

5. 完成後，選取 [指派]。現在每位學生在自己的課程筆記本中都有該頁面的一份
副本。他們也可以直接從Microsoft Teams 的作業卡片開啟及編輯該頁面。

注意:在建立作業之前, 請先檢查您正在使用的 OneNote 學生版本。部分的 OneNote
可確保您指派的筆記本頁面會鎖定, 並防止學生在工作分派的到期日之後進行編輯。
學生的頁面會在您開啟作業時鎖定, 但在您傳回作業時解除鎖定, 或選取 [復原]。
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使用課程筆記本頁面建立作業
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使用課程筆記本頁面檢閱作業
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開啟作業, 然後選取 [審閱] 按鈕。然後, 選取您的學生已在 [學生作業] 底下開啟的
[課程筆記本] 頁面, 以全螢幕模式開啟及查看。若要在學生的 OneNote 頁面上新增
意見反應, 請選取OneNote 網頁版中的 [編輯]。您的變更會自動儲存。
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將課程筆記本連線至Microsoft Teams 中的班級
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在Microsoft Teams 中，您可以進入 [一般] 頻道造訪 [課程筆記本] 與之進行互動。
如果您想要在 OneNote 中建立並檢閱作業，然後將這些作業同步處理到 Teams 中的
班級，請參考「在使用現有內容的小組中設定課程筆記本」。

將課程筆記本與班級連線，可讓您應用程式之間更順暢無礙地來回移動。如果您
正要從一個課程筆記本工作，而該筆記本並未於Microsoft Teams 中建立，但想要將
其用於班級時，這也是不錯的選擇。
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在 OneNote 中開啟課程筆記本
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選取 [在 OneNote 中開啟] 以啟動 OneNote, 並存取課程筆記本的所有學習功能。

附註:
• 使用透過Microsoft 團隊建立的 OneNote 課程/教職員工筆記本時, 您無法在線上
使用課程筆記本嚮導新增/移除學生或成員。

• 筆記本成員必須透過Microsoft 團隊新增/移除。
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活動 2 (認識三角形面積)
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課後(post-lesson)

i. 以Microsoft Teams 分發功課及練習
題目
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Microsoft Teams 添加作業

122

檢視預定作業
檢視每個班級的預
定與繳交的作業，
或一次檢視所有班
級的作業。選取一
項作業後，學生即
可繳交作業或檢視
評語和成績。

新增評分指標
使用評分指標工具建立可自訂、
可重複使用的評分指標，給學生
作為參考並能作為您評估作業的
標準。

編輯到期日、結案日期並排定
指派
自訂所有與作業相關的重要日期和
時間。

指派作業給班級或個人
可指派作業給多個班級，或
給個別學生個人化作業。

新增資源
從 OneDrive、自己的裝置、
連結等方式指派自訂的作業
內容。
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Microsoft Teams 為作業評級
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檢視預定作業
檢視每個班級的預定與繳交的作業，或
一次檢視所有班級的作業。選取一項作
業後，學生即可繳交作業或檢視評語和
成績。

利用意見區塊發還並檢視學生作業
在評分檢視區塊中留評語、編輯、根據評
分指標給分、檢查抄襲相似度，以及更多
功能。



Using Information Technology (IT) in Mathematics Learning Activities

Microsoft Teams 上傳和共用檔案
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1. 上傳和共用檔案教學影片：
https://www.microsoft.com/zh-
hk/videoplayer/embed/RE2MMoP?pid=ocpVideo0-innerdiv-
oneplayer&postJsllMsg=true&maskLevel=20&market=zh-hk

在 Teams 的任何位置，尋找萬字夾圖示選取以附加檔案。來附加檔
案。或者：

1. 點撃[檔案] 。

2. 選取 [上傳]。

3. 從裝置電腦或商務用 OneDrive 帳戶中選取一或多個檔案。

4. 選取 [開啟]/ [上傳]。

https://www.microsoft.com/zh-hk/videoplayer/embed/RE2MMoP?pid=ocpVideo0-innerdiv-oneplayer&postJsllMsg=true&maskLevel=20&market=zh-hk
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Microsoft Teams 上傳和共用檔案
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在 Teams 的任何位置，尋找萬字夾圖示選取以附加檔案。來附加檔案。
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Microsoft Teams 上傳和共用檔案
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1. 點撃[檔案] 。
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Microsoft Teams 上傳和共用檔案
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2. 選取 [上傳]。
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Microsoft Teams 上傳和共用檔案
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3. 從裝置電腦或商務用 OneDrive 帳戶中選取一或多個檔案。
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Microsoft Teams 上傳和共用檔案
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4. 選取 [開啟]/ [上傳]。
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Microsoft Teams 建立貼文及設定格式

130

建立文章或公告的格式，以在頻道中開始交談。

詳情可參考以下教學影片：
https://www.microsoft.com/zh-
tw/videoplayer/embed/RWuNSg?pid=ocpVideo0-innerdiv-
oneplayer&postJsllMsg=true&maskLevel=20&market=zh-tw

https://www.microsoft.com/zh-tw/videoplayer/embed/RWuNSg?pid=ocpVideo0-innerdiv-oneplayer&postJsllMsg=true&maskLevel=20&market=zh-tw
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Microsoft Teams 添加及檢視評語
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新增主旨
按一下這裡展開進階格式
模式撰寫訊息。

變更訊息的重要性
將您的訊息標記為重要，
讓大家注意貼文內容。

張貼在多個頻道或團隊中
一次在多個團隊和頻道中張貼
您的訊息。適合用來廣播重要
公告！

變更您的訊息類型
選取這裡開始新的交談
主題或張貼公告。

控制誰能回覆
讓每個人都可以回覆
您的貼文，或限制只
讓主持人回覆。

新增主旨
新增主旨，明確標出新貼
文的主題。

文字格式設定
改變文字顏色、格式和樣式。
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活動 2 (認識三角形面積)
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課後(post-lesson)

ii. 在 Quizlet 設置小遊戲
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在 Quizlet 設置小遊戲
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Quizlet 原為學習詞意的工具，但其功能亦可用來製作一些數學填充題。

建立新的Quizlet

輸入課題及描述
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在 Quizlet 設置小遊戲
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輸入問題 輸入答案
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在 Quizlet 設置小遊戲
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兩款小遊戲
讓學生課後
透過遊戲學
習

進行測試

作全班活動，讓同學
作答，並即時對答案

下一題

點擊顯示答案
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在 Quizlet 設置小遊戲

136

檢視學生表現
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在 Quizlet 設置小遊戲
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學生可檢視自己表現

Quizlet自動分析
學生的表現，並
作出分類



Using Information Technology (IT) in Mathematics Learning Activities

在 Quizlet 進行測試
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下一題

進行 Quizlet 測試時，需先在選項點選只回「定義」。

點擊選項

剔除詞語及
勾選定義
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活動 2 (認識三角形面積)
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課後(post-lesson)

iii. 以Microsoft Forms 製作功課
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Microsoft Forms
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透過 Microsoft Forms，教師可以建立問卷、測驗和投票、邀請學生使用幾乎任
何網頁瀏覽器或行動裝置來回應它，在提交時查看即時結果、使用內建分析來評
估回應，以及將結果匯出至 Excel 以進行其他分析或評分。

Microsoft Forms 功能：
 建立問卷、測驗和調查表，且能在得到結果時輕鬆查看。
 邀請他人使用任何網頁瀏覽器回應您的表單，即使是使用行動裝置也可以。
 使用內建的分析功能評估提交的回應。
 匯出表單資料 (例如測驗結果) 到 Excel 進行額外的分析或評分。

https://forms.office.com/
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Microsoft Forms 功能：建立問卷、測驗
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1.在 [我的表單] 底下，選取 [新增表單] 或 [新增測驗]。

點擊這裏
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Microsoft Forms 功能：建立問卷、測驗

142

2. 為您的表單命名。您也可以輸入選擇性的副標題。

點擊這裏

點擊這裏修改標題

點擊這裏修改副標題
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3. 選取 [新增問題]，將問題新增至表單或測驗。

點擊這裏新增問題

將問題新增至表單或測驗
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Microsoft Forms 功能：建立問卷、測驗
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3. 選取 [新增問題]，將問題新增至表單或測驗。

點擊這裏修訂問題

點擊這裏加入選項

點擊這裏新增問題
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Microsoft Forms 功能：建立問卷、測驗
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4. 選取設計視窗頂端的 [預覽]，查看您的表單在電腦或行動裝置
上顯示的外觀。

點擊這裏「預覽」

點擊這裏回到繼續修訂問題
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Microsoft Forms 功能：共用表單
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1.開啟您要共用的表單，然後選取 [共用]。

點擊「共用」
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Microsoft Forms 功能：共用表單
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2. 確定已選取 [連結] 按鈕，然後按一下顯示表單 URL 之文字方塊
旁的 [複製]。
3. 在電子郵件、課程筆記本等中複製並貼上此連結。

點擊「連結」

在電子郵件、課程筆記本等中複製並
貼上此連結。
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Microsoft Forms 功能：共用表單
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1. 共用表單 QR 代碼
-選取 [QR] 按鈕來檢視表單的 QR 代碼。
-選取 [下載]，決定是否要儲存 QR 代碼（.png格式）
或開啟它。

2. 內嵌於網頁中
-選取 [內嵌] 按鈕。
-按一下顯示內嵌程式碼之文字方塊旁的 [複製]，
然後將此內嵌程式碼輸入或貼到部落格或網頁，以
便將表單內嵌在文件中。

3. 透過電子郵件邀請其他人
-選取 [電子郵件] 按鈕。
-當您的預設電子郵件編輯應用程式開啟時，請在
電子郵件編輯器的 [收件者] 方塊中，輸入要檢視
表單之人員的電子郵件地址。Microsoft Forms 會
在電子郵件本文中包含一個簡短的附註給收件者，
讓他們可以看到邀請的正確內容和表單連結。
-當您準備好要傳送表單或測驗邀請時，請按一下
[傳送]。
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Microsoft Forms 功能：檢視結果
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1. 開啟您要檢閱結果的表單，然後選取 [回應] 索引標籤。

開啟您要檢閱結果的表單

選取「回應」索引標籤
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Microsoft Forms 功能：檢視結果
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選取 [檢視結果] 來查看每個
回應者的個人詳細資料

2. 選取 [檢視結果] 來查看每個回應者的個人詳細資料，例如完成表單所花費的時間
以及選取的選項。
3. 若想在Microsoft Excel 中輕鬆檢視表單的所有回應資料，請選取 [在 Excel 中開啟]。

匯出表單資料 (例如測驗結果) 到 Excel 進
行額外的分析或評分。
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TASK
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1. 以Microsoft Forms製作功課(無需輸入問題)。

a) 上載下方圖片作為問題。

b) 按照圖片上的問題設置答案(無需輸入問題)。

c) 完成並將連結上傳到 Teams。
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其他案例分享 - 《STEM - 新世代》
《STEM - 新世代》結集了大學 –學
校支援計劃中，各參與學校的成果。
期望老師們能透過本書瞭解其他教育
同工的教案，鼓勵學界出現更多知識
交流的機會。
《 STEM -新世代》電子書:

https://www.iclass.hk/doc/stem_book.pdf
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https://www.iclass.hk/doc/stem_book.pdf


其他案例分享 - 《電子學習 - 新世代 VI》

《電子學習 - 新世代 VI》結集了第三
屆國際傑出電子教學獎(2018/19) 獲奬
的作品。本書就七個主題，包括中文電
子學習、英文電子學習、數學電子學習、
STEM 教學及計算思維教學、歷史電子
教學應用 (歷史科) 、一般電子學習應用、
特殊教育需要分享，期望老師們能透過
本書瞭解其他教育同工的教案，鼓勵學
界出現更多知識交流的機會。
《電子學習 - 新世代 VI》電子書:

https://www.iclass.hk/doc/elearningaward20
19.pdf
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https://www.iclass.hk/doc/elearningaward2019.pdf
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