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分享內容

• 學校STEAM教育的發展

• 全景拍攝及虛擬實境學習活動

◦ 學習活動設計

◦ 學生學習成果

• 動態幾何及擴增實境學習活動

◦ 學習活動設計

◦ 學生學習成果

• 反思

• 總結和展望
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今天

學校STEAM教育發展

9月 12月 3月 6月 9月 12月 3月 6月

2021/22 2022/23

01

2021/22-2023/24
學校關注事項
加入推動

創科教育元素

02

創科實驗室
正式啟用

成立STEAM教
育專責小組

04

03

舉辦第一屆
STEAM教育
學習周

05

加強學校
STEAM教育
課程規劃

06

STEAM學習中
心動工

07

STEAM
學習中心啟用

08

申請中學校本
課程發展組
STEAM教育
支援服務

活動1：
全景拍攝及
虛擬實境 活動2：

擴增實境及
動態幾何 規劃及優化下

學年STEAM
課程

活動3：
無人機編程
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STEAM學習活動的發展

在2022/23學年，STEAM學習活動加入科技元素，期望幫助學生
建立相關科技的知識基礎，以助日後運用科技創新

訂定STEAM學習活動的考慮：

• 擬訂什麼情境和問題讓學生綜合應用知識，以進行解難？

• 如何通過科技為主的學習活動，發展學生的解難能力？
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於STEAM學習活動加入科技元素

虛擬實境 動態幾何 無人機編程

製作虛擬立體模型，
進行學校導賞

運用虛擬模型編程無人
機，完成指定飛行路線

製作動態幾何及應用編程
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原來規劃



發展以虛擬實境為主題的學習活動

虛擬實境 擴增實境 無人機編程

運用虛擬模型編程無人
機，完成指定飛行路線

製作虛擬立體模型，
進行學校導賞

製作擴增實境模型為觀賞
者提供動態幾何影像
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建議修改



規劃STEAM學習活動

課題 簡述學習活動

全景拍攝
及
虛擬實境

• 運用「Matterport」
• 製作學校實驗室虛擬實境模型
• 設計導賞，讓參觀學校的小學生
和新學年中一學生注意實驗室安
全

動態幾何
及
擴增實境

• 運用「GeoGebra」
• 製作擴增實境模型，展示動態影
像

• 創作擴增實境模型，解決生活/數
學上的問題

無人機編
程

• 運用「DroneBlocks Simulator」
• 編寫程式，令無人機繞指定路線
飛行

• 創作群飛路線，展示藝術特色
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2022/23學年的原來規劃 建議修改



全景拍攝
(實境)

Matterport
(虛擬實境)

科學：實驗室安全

數學：直角坐標系

由實境轉移至虛擬實境

由虛擬實境轉移至擴增實境

由擴增實境轉移至實境

GeoGebra
(虛擬實境)

GeoGebra 3D 
Calculator
(擴增實境)

DroneBlocks
Simulator
(虛擬實境)

無人機
群飛表演

(實境)
普通電腦：編程

數學：直線上的鄰角

運用虛擬實境的STEAM學習活動

GeoGebra 3D 
Calculator
(擴增實境)

普通電腦：編程
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活動1：
全景拍攝及
虛擬實境

活動2：
擴增實境及
動態幾何

活動3：
無人機編程



活動1：全景拍攝及虛擬實境
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擬訂什麼情境和問題？

疫情時小六學生及其家長

通過網上簡介會認識本校，

未能親身遊覽校園

網上簡介會加入介紹科學

實驗室虛擬校園導賞

中一學生能在科學科運用

以上虛擬科學實驗室認識

實驗室安全

設計以科技為主的學習活動

運用應用程式把實境掃瞄

成立體模型

於立體模型加入導賞訊息

如何發展學生的解難能力？

學生能辨識不同類型參觀

者的需要

學生能運用適當的媒體展

示資訊



全景拍攝及虛擬實境

學習目標：

1. 製作實驗室虛擬立體模型作為校園導賞

2. 在導賞加入實驗室安全訊息，以助觀賞者注意實驗室安全

學習活動：

1. 認識虛擬實境及全景拍攝

2. 運用Matterport製作虛擬立體模型

3. 製作網頁和進行口頭匯報
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運用Matterport製作虛擬立體模型

情境一：

學校將舉行開放日，由於疫情的原因，校方希望把
校園遊踪改為以虛擬實境進行，現希望同學使用
Matterport為5/F科學實驗室製作虛擬立體模型，
藉此向一些小六學生及他們的家長介紹實驗室。

情境二：

學校將舉行中一迎新日，由於疫情的原因，校方希
望把校園遊踪改為以虛擬實境進行，現希望同學使
用Matterport為5/F科學實驗室製作虛擬立體模型，
藉此向一些中一學生介紹實驗室。

Q1. 請與你的組員討論，於實驗室平面圖中以「X」
標註需進行掃瞄的位置。

Q2. 寫出虛擬立體模型中必須包括的設備/儀器。 學生能辨識不同類型
參觀者的需要
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評估學生的學習表現
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運用應用程式把實
境掃瞄成立體模型

學生認識到全景相機及
Matterport拍攝到的立體
相片均出現盲點，因此，
需要在另一位置拍攝更多
立體相片影像，並加到原
來的盲點
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引導學生發現問題

學生規劃掃瞄位置時，在
測試過程發現虛擬立體模
型有所不足，因此修改方
案，加入更多掃瞄位置，
展現解難能力



辨識不同類型參觀者的需要

小六學生普遍
未曾到過實驗
室，通過虛擬
導賞獲得有關
經驗

讓中一新生認
識實驗室設備
及安全設施，
在課堂外鞏固
學習
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幫助觀賞者注意實驗室安全

學生把實驗室的虛擬模型，上
載到小組網頁

學生於口頭匯報中能講解基本導
賞訊息，可進一步優化內容，例
如講解當發生意外時觀賞者應如
何作出應變
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學生在立體模型加入標籤，以文
字描述實驗室內的一些安全設備



反思

• 學生通過製作立體模型，能鞏固有關實驗室設備和安全設施的知
識

• 學生普遍能運用簡單描述，幫助觀賞者注意實驗室安全

• 學生首先考慮使用者需要，再運用合適科技展示科學知識，通過
設計和製作過程，發展學生解難能力和設計思維
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活動2：動態幾何及擴增實境學習活動
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擬訂什麼情境和問題？

判斷無人機改變飛行路線

的旋轉角度，以規劃無人

機自動航行

設計以科技為主的學習活動

運用動態幾何及編程展示

旋轉變換對直角坐標平面

上點的影響

運用擴增實境於實境中展

示動態資訊驗證預測

如何發展學生解難能力？

學生能判斷需滿足什麼條

件(例如觀賞者按鍵)顯示

動態資訊

學生能辨別觀賞者的需要，

於擴增實境加入不同類型

資訊(例如顯示點的旋轉

變換路線)



動態幾何及擴增實境學習活動

學習目標：

運用直角坐標及編程知識，製作擴增實境模型，幫助觀賞者理解
「直角坐標上點的旋轉變換」

學習活動：

1. 認識動態幾何GeoGebra及其編程功能，並製作虛擬實境模型

2. 認識擴增實境及GeoGebra 3D Calculator，將以上虛擬實境模
型修改成擴增實境模型
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求旋轉變換影像

學生編寫程式，按鍵
後能把A點的坐標更
新為旋轉變換後的坐
標
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展示旋轉變換路線

學生編寫程式，
按鍵後能連續
顯示A點旋轉
變換後的坐標
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運用不同賦值功能

學生能適當地顯示旋轉變換的影像和路線，
但是部分學生未能運用條件判定功能 21



製作擴增實境模型
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運用條件判定功能
顯示不同旋轉變換
後的坐標



運用擴增實境展示旋轉變換
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學生需要加入不同類型資訊，例如：
顯示的問題、旋轉後的坐標、旋轉角
的範圍、是否顯示藍色長方形



運用擴增實境展示飛行路線
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學生能發現飛行路線與正多邊形外角的關係



反思

• 教師運用動態幾何及擴增實境，讓學生運用數學及編程知識，將
數學理論結合現實情境，逐步發展解決問題的能力。

• 學生按照指引來編寫主要程式，並通過教師引導，能自行創作虛
擬實境模型。

• 教學設計幫助學習動機較低的學生，在原來程式中加入個別要求，
照顧他們的學習需要。
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總結和展望

• 教師在STEAM 教育的規劃、學與教材料和學習評估的設計等方
面均獲益良多。

• 學生能在學習過程，加強設計思維，思考使用者的需要並提出設
計方案，發展解決問題的能力。

• 學生能運用編程創作不同形狀的虛擬立體模型，設計和製作具備
互動功能的擴增實境模型，發展創造力。
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完
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